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 Name: Klasse: Datum:  KV 06 

 

 

Übungen mit dem Merkwörter-ä 
 
Kennst du diese Käfer? Nur vier davon gibt es wirklich. Finde sie! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.          2.        
 
3.          4.        
 
Erfinde selber Käferarten – einige Merkwörter helfen dir dabei: Zoo – Moos – Floß – Vulkan 
 
 ______________________________________________________________________ 
 
Welches Tier gibt es wirklich? Kreuze es an! 

 Maishuhn 
 
 Moorhuhn 
 
 Mehlhuhn 

 Schneewurm 
 
 Schneeschnecke 
 
 Schneeleopard 

 

 Gummibär 
 
 Eisbär 
 
 Kuschelbär 

 Saatkrähe 
 
 Sportkrähe 
 
 Salzkrähe 

 Säbelkaninchen 
 
 Märzkaninchen 
 
 Hauskaninchen 

 Kapitänskauz 
 
 Märchenkauz 
 
 Höhlenkauz 

 Seepferdchen 
 
 Heupferdchen 
 
 Moospferdchen 

 Teeraupe 
 
 Kohlraupe 
 
 Sägeraupe 

 
Schreibe die Lösungswörter auf:      _____________________ 
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Tränenkäfer 

Käsekäfer 

Marienkäfer Rosinenkäfer Straßenkäfer 

Mistkäfer 

Seekäfer 

 www.zebrafanclub.de 

Heukäfer Diätkäfer Märzkäfe
 

Sägekäfer 

Bärenkäfer Moorkäfer Hirschkäfer 

Maikäfer Kapitänskäfer 

http://www.zebrafanclub.de/
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 Name: Klasse: Datum:  KV 07 

 

 

Das Merkwörter-Spiel 
 
Suche dir einen Partner. Würfle und rücke mit deiner Spielfigur entsprechend der Zahl auf 
ein Feld vor.  
Schreibe das Wort auf. Schreibe alle weiteren Wörter, die du würfelst auf. (Dein Partner 
natürlich auch). Wenn du nicht mit direktem Wurf ins Ziel kommst, geht es von vorne wieder 
los. Erst wenn du mit direktem Wurf das Ziel erreichst oder wenn du mindestens drei 
Runden gelaufen bist, ist das Spiel beendet. 
 
Nun hast du dir 5 MINUTEN FREIE ZEIT verdient! Erhole dich! 
 

Fuß Gruß Höhle März Schnee 

Vitamine groß rückwärts Käse hervor 

fleißig Meer Apfelsine Klavier wählen 

Krokodil voll heiß ohne bevor 

Leer verkleiden Lärm wohnen brav 

Träne Zahl Musiksaal vier doof 

Fee vielleicht Grüße Käfig Bär 

Paar Känguru Nilpferd Zahn vorbei 

Jahr Advent Straße Pullover Süß 

Nerven Kurve Gießkanne Ohr ähnlich 

Medizin Bühne Hähnchen prima weißt du 

Idee Trampolin Spaß Stuhl Ziel 
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