
Die MiniMax-App **
Mit der MiniMax-App können die 
Lerninhalte des Mathematik-Un-
terrichts von Klasse 1 bis 4 selbst-
ständig zu Hause oder im Klassen-
raum geübt werden. 

Richtig rechnen 1 *
Insgesamt 32 Hausaufgabenein-
heiten in je zwei Levels (zum Üben 
und Fördern). Inhalte der App sind 
alle arithmetischen Lerninhalte 
der ersten Klasse.

Blitzrechnen 0 *
Blitzrechnen 0 ist die offizielle 
App zu den Zahlenbuch Lehrmate-
rialien im Programm mathe 2000 
für die die Vorschule und den An-
fangsunterricht.

Blitzrechnen 2 *
In dieser App können die Kinder 
selbstständig grundlegende Re-
chenaufgaben der zweiten Klas-
se bis zu „blitzartiger“ Sicherheit 
üben und selbständig testen. 

Blitzrechnen 3 *
In dieser App können die Kinder 
selbstständig grundlegende Re-
chenaufgaben der dritten Klasse 
bis zu „blitzartiger“ Sicherheit 
üben und selbständig testen.

Blitzrechnen 1 *
In dieser App können die Kinder 
selbstständig grundlegende Re-
chenaufgaben der ersten Klasse 
bis zu „blitzartiger“ Sicherheit 
üben und selbständig testen.

Blitzrechnen 4 *
In dieser App können die Kinder 
selbstständig grundlegende Re-
chenaufgaben der vierten Klasse 
bis zu „blitzartiger“ Sicherheit 
üben und selbständig testen.

Die Raben-App **
Mit der Raben-App können die 
Lerninhalte des Mathematik-Un-
terrichts von Klasse 1 bis 4 selbst-
ständig zu Hause oder im Klassen-
raum geübt werden.

Richtig rechnen 2 *
Insgesamt 32 Hausaufgabenein-
heiten in je zwei Levels (zum Üben 
und Fördern). Inhalte der App sind 
alle arithmetischen Lerninhalte 
der zweiten Klasse.

Richtig rechnen 3 *
Insgesamt 32 Hausaufgabenein-
heiten in je zwei Levels (zum Üben 
und Fördern). Inhalte der App sind 
alle arithmetischen Lerninhalte 
der dritten Klasse.

Richtig rechnen 4 *
Insgesamt 32 Hausaufgabenein-
heiten in je zwei Levels (zum Üben 
und Fördern). Inhalte der App sind 
alle arithmetischen Lerninhalte 
der vierten Klasse.

Unsere Apps 
für die Grundschule

Mathematik

Möchtet ihr noch mehr wissen?
Scannt den QR-Code und schaut auf unserem Bei-
trag im Grundschul-Blog vorbei. Dort haben wir 
alle Apps nochmal zusammengefasst und alle 
Funktionsumfänge anschaulich aufgelistet.

* erhältlich für iOS und Android
** erhältlich für iOS und Windows 10

Vom 23. bis 27. März 
für nur 1,09 €.


