Franz Zebras Wiirfelspiel zum Weiterschwingen
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Regeln fiir das Spiel Wérter weiterschwingen:
Gra b/p — Wiirfle und setze deinen Spielstein auf das erwiirfelte Feld.
- Schwinge das Wort auf dem Feld weiter.

: : — Nenne den entsprechenden Auslaut.

— Ist der Auslaut richtig, darfst du ein Feld vorriicken.

> < Sonderfelder:

Tausche deine Spielfigur mit deinem Mitspieler.

Brod/t
> < Du darfst noch einmal wiirfeln!
Ber g/|< Joker! Franz blickt in die Zukunft.
Riicke drei Felder vor.
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