Minus: Rund um die 10
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1 Die entsprechende Anzahl der Pldttchen in das Zwanzigerfeld malen. Fiir das Subtrahieren zur 10 die Pldttchen der unteren Reihe
wegstreichen. 2 Aufgaben, deren Differenz 10 ergibt, rechnen. 3 Subtrahieren zur 10, dann weiter.
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Minus: Uber die 10
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1 Den Subtrahenden so zerlegen, dass erst bis zur 10 und dann weiter gerechnet werden kann. Zerlegung schreiben, in das Zwanzi- 6?

gerfeld zeichnen und rechnen. 2-3 Den Subtrahenden so zerlegen, dass erst bis zur 10 und dann weiter gerechnet werden kann.

Aufgaben rechnen.
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Minus: Rechenwege

o Bl Wie rechnest du?
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1 Fir eine Rechenstrategie entscheiden. Pldttchen entsprechend der Aufgaben in die Zwanzigerfelder malen. Je nach Rechenstrate-
gie Pldttchen wegstreichen bzw. einkreisen . Aufgaben rechnen. 2 Aufgaben rechnen, dabei die Rechenstrategie im Kopf vollziehen.
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Minus: Vorteilhaft rechnen

o Bl Wie rechnest du?
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1 Plattchen entsprechend der Aufgaben in die Zwanzigerfelder malen. Je nach Rechenstrategie Pldttchen wegstreichen bzw. einkreisen.
Aufgaben rechnen. 2 Aufgaben rechnen, Zwischenschritte aufschreiben. 3 Minuend und denjenigen Subtrahenden, der mit dem
Minuend 10 ergibt, unterstreichen, dann die Aufgabe rechnen. 4 Aufgabenkarten mit der passenden Farbe der Lésungszahl ausmalen.
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