Plusaufgaben mit Einern ohne Zehnerlibergang

O n Immer drei Aufgaben gehéren zusammen. Achte auf die Einer.
Male sie in einer Farbe an. Erfinde jeweils eine vierte Aufgabe.

64 +2= 45+3= 72+6=
65+3=__ 31+8=__ 34+2=__
51+8= 54+2= 81+8=

= n Ergdnze zum ndchsten Zehner.

a) 37+__ =40 b) 24 + ¢ +6= 30
76 + =80 8+ = _+3= 40
41+ =50 62+ = . +2= 80
29+ =30 98+ = ~_+5= 40
53+ =60 bh+ = . +1=100
90+6 = 51+6+2=__ F1+2+5=__
92+5 = 52+5+2=__ Fl+4+4=_

94 + 4 = 53+4+2 = 71+6+3 =
96+ 3 = 54+3+2=__ 71+8+2=__
67 + _ =68 %0 +_+ =99 + + =100

___+ =68 + + =99 + + =100

+ =68 + + =99 + + =100

____+ =68 + + =99 + + =100

\ \ \C

1 Immer drei dhnliche Aufgaben gehdren zusammen. Eine vierte erfinden. 2 Bis zum ndchsten Zehner ergdnzen.
3 Muster der Aufgabenrollen fortsetzen, eigene Muster erfinden.




Plusaufgaben mit Einern mit Zehneriibergang
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groféer als 57.

Meine Zahl ist um 7

) Meine Zahlistum 9
groféer als 45.

Meine Zahl ist um 8
groféer als 89.

® B3 9 Meine Zahlist um 9

grofder als der

Vorgdnger von 76.

b) Meine Zahl ist um 6

grofder als der
Nachfolger von 87.

1-2 Regelmdpigkeiten der Zahlenfolgen erkennen.
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) Meine Zahl ist um 8
grofder als der
Vorgdnger von 60.

3-4 Additionsaufgaben in den Zahlenrdtseln erkennen und l6sen.



Plusaufgaben ohne Zehneriibergang

o [ Rechne vorteilhaft.

a) 61+18+2=_ b) 43+25+F=_ Q) 36+48+6=_
33435+5=_ 2141749 = 47+25+3 =
46+23+7=_ 55+441+5=_ 76+18+4 =
7242%+6=_ F4+22+6=_ 55+42+5=_
55+441+9 = 3743243 = 68 +36+2 =

cH /| 26

+ 32 = 11 + 48 + 1 = 86 + 12 + =99
25 + 33 = 22 + 46 + 2 = + + =99
24 + 34 = 33 + 44 + 3 = + + =99
23 + 35 = bt + 42 + 4 = + + =99
\ + = \_ + o+ = \ + + =99
o [EJ Lse die Zahlenritsel.
Zdhle zu meiner Zahl 21 dazu. Das Wenn du meine Zahl verdoppelst und
Ergebnis ist doppelt so grof> wie dann 18 dazuzdhlst, erhdltst du 58.
meine Zahl. Meine Zahl heif5t . Meine Zahl heifst .
Verdopple meine Zahl, zdhle 20 dazu Wenn du 26 zu meiner Zahl
und verdopple das Ergebnis nochmal. dazuzdhlst, dann verdoppelst, und
Du erhdltst 100. schlieflich 19 dazuzdhlst, erhdltst
Meine Zahl heifst . du 99. Meine Zahl heif3t :

e A Erfinde ein eigenes Zahlenrdtsel.

1 Aufgaben durch geschicktes Rechnen l6sen. 2 Muster der Aufgabenrollen fortsetzen, ein eigenes erfinden. 3 Zahlen-
rdtsel riickwdrts rechnend l6sen. 4 Eigenes Zahlenrdtsel erfinden.
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Plusaufgaben mit Zehneriibergang

O n Welche Aufgabe hilft dir besser zur Losung der gelben Aufgaben?

Verbinde und l6se.

)j 46 + 40 = 33+30-2=
47 +39 33+28
47 +40-1= 31+30=____
53+30-1=__ 45+50=_
53 +29 47 + 48
52+30 = 4F+50-2=_
25+50 = 36+60-2=_
27 + 49 36 +58
27+50-2= 34+60=__
cBd o) 15+48= b) 27+69=__ ) 58+ 4= e
27+36 = 50+46=_ 25+39=_ Ergebnisse
39+26=_ 73+23=_ 47 +19 =
d) 45+47=_ e)55+28=__ f) 372+29=
64 +29 = 37+445=_ 29+48=_
38+56=_ 68+13 = 49+39 =

° Male Aufgaben mit demselben Ergebnis gleich aus. Du musst die Aufgaben nicht

40+ 52

34+ 29

ausrechnen.
63 + 25 40 + 56 66 + 22
33 +45 89+7
29 + 34 33+59
38 +58 33+30 36 + 60
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32+ 60

39 +53

1 Welche Aufgabe hilft, kann unterschiedlich entschieden werden.

30+ 33

28 + 60

2-3 Vorteilhafte Rechenstrategien nutzen.



