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Sachrechnen

110 -20 =90

Es sind 110 Vogel.
20 Vogel fliegen weg.

Satzbausteine (KV 33 aus MB 3)

Satzbausteine verwenden:

Satzbausteine aussuchen und dazu eine
passende Rechengeschichte erzdhlen.
Der Partner nennt die Rechenaufgabe

und lost sie.

Ernst Klet



Sachrechnen

Fordern:

Satzbausteine aussuchen und dazu eine
passende Rechengeschichte erzdhlen.
Gemeinsam die Zahlen vereinfachen.

Der Partner nennt die Rechenaufgabe und

|Ost sie.

€Y Satzbausteine (KV 33 aus MB 3)

Fordern:

Eine eigene Rechengeschichte erzdhlen.

Der Partner l6st die passende Rechenaufgabe
und erzdhlt eine Rechengeschichte zur

Umkehraufgabe.

%




KV 33
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Datum:

Klasse:

Name:

Sachrechnen — Rechengeschichten
zum Spiel in Zahlen und Rechnen Teil A
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Sachrechnen

Es werden 105 Salat- Ich Uberschloge:

pflanzen in 5 Reihen 100: 5 = 20.
gesetzt. Uberschloge.

Uberschlagen iiben:

Eine Karte ziehen und vorlesen.

Der Partner nennt den Uberschlag.

gk Karten zum Sachrechnen (KV 69 aus MB 3)
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Sachrechnen

Fordern:

Eine Karte ziehen und vorlesen.

Beide Spieler vereinfachen die Zahlen so,
dass sie leicht rechnen kénnen, z.B.

,»18 Salatpflanzen sind in 2 Reihen.“

Der Partner notiert den Uberschlag zu der
Aufgabe und erkldrt, was das Ergebnis
bedeutet.

%E Karten zum Sachrechnen
(KV 69 aus MB 3) | Papier | Stift

Fordern:

Eine eigene Rechengeschichte zu einer
Divisionsaufgabe erzdhlen.

Der Partner nennt die passende Aufgabe,
bildet dazu den Uberschlag und erkldrt,

was das Ergebnis bedeutet.

%& Karten zum Sachrechnen
(KV 69 aus MB 3)




Name: Klasse: Datum: KV 69

Sachrechnen — Rechengeschichten
zum Spiel in Zahlen und Rechnen Teil B

105 Salatpflanzen werden 163 Apfel werden
in 5 Reihen gesetzt. an 8 Klassen verteilt.
451 Mohren werden 134 Blumenzwiebeln werden
an 9 Klassen verteilt. auf 4 Beete verteilt.
145 Setzkartoffeln werden 78 Salatpflanzen werden
auf 7 Beete verteilt. in 2 Reihen gesetzt.
248 Apfel werden 289 Mohren werden

an 6 Klassen verteilt. an 10 Klassen verteilt.

157 Blumenzwiebeln werden 360 Setzkartoffeln werden

auf 3 Beete verteilt. auf 5 Beete verteilt.
905 Apfel werden 98 Salatpflanzen werden
an 9 Klassen verteilt. in 4 Reihen gesetzt.

73



Ich habe 5 Murmeln
ertastet. Rot kam
haufig. Gelb kam nie. —

Woahrscheinlich

sind es
Sicher ist keine gelbe

Murmel darin.

4 rote Murmeln.

Murmeln ziehen:

5 Murmeln in 2 Farben stecken im Sockchen.

Eine Murmel ziehen, deren Farbe nennen
und zuriick in das Séckchen legen.

Der Partner fiihrt Strichliste. Den Vorgang
oft wiederholen.

Anhand der Strichliste Aussagen treffen
und durch Nachsehen kontrollieren.
Dabei Begriffe verwenden wie: sicher,
nie, hdufig, selten, moglich, unmdglich,

wahrscheinlich, unwahrscheinlich.

Séckchen | Murmeln (2 Farben) | Papier | Stift
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Wahrscheinlichkeit

Fordern:

4 Murmeln in 2 Farben stecken im Séckchen.
Eine Murmel ziehen, deren Farbe nennen und
zuriick in das Sockchen legen.

Der Partner fiihrt Strichliste. Den Vorgang

oft wiederholen. Anhand der Strichliste
Aussagen treffen und durch Nachsehen

kontrollieren.

€% Sockchen | Murmeln (2 Farben) | Papier |
Stift

Fordern:

6 Murmeln in 2 bis 4 Farben stecken im
Sockchen. Eine Murmel ziehen, deren Farbe
nennen und zuriick in das Sockchen legen.
Der Partner fiihrt Strichliste. Den Vorgang
oft wiederholen. Anhand der Strichliste
Aussagen treffen und durch Nachsehen

kontrollieren.

=Y Stckchen | Murmeln (2 bis 4 Farben) |
Papier | Stift






