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Zahlenkarten von 1 bis 10 | Zehnerfeld | 10 Wendeplättchen

Zahlen darstellen

Mit Plättchen legen:
Eine Zahlenkarte aufdecken und 
die Zahl nennen.
Der Partner legt die Zahl mit 
Plättchen im Zehnerfeld.
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 Zahlenkarten von 1 bis 10 | Zehnerfeld |  

  10 Wendeplättchen

 Zahlenkarten von 1 bis 6 | Zehnerfeld |  

  6 Wendeplättchen

Fördern:
Eine Zahlenkarte von 1 bis 6 aufdecken und 

die Zahl nennen.

Der Partner legt die Zahl mit Plättchen im 

Zehnerfeld.

Fordern:
Eine Zahlenkarte aufdecken und die Zahl mit 

Plättchen im Zehnerfeld legen.

Eine weitere Zahlenkarte aufdecken.

Der Partner legt so viele Plättchen dazu oder 

nimmt so viele Plättchen weg, dass die neue 

Zahl dargestellt wird.

Zahlen darstellen
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Zahlenkarten von 1 bis 20

Orientierung im Zahlenraum bis 20

Nachbarzahlen nennen:
Eine Zahlenkarte aufdecken. 
Den Vorgänger nennen. 
Der Partner nennt den Nachfolger.

Der Vorgänger 
ist 17.

Der Nachfolger 
ist 19.
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 3 Zettel | Bleistift |  

  Zahlenkarten von 1 bis 20

 Zahlenkarten von 1 bis 20 | Zahlenstrahl |  

  Bleistift

Fördern:
Eine Zahlenkarte aufdecken. Die Zahl mit 

einem Bleistift am Zahlenstrahl zeigen.

Der Partner nennt den Vorgänger und den 

Nachfolger. 

Fordern:
Je einen Zettel mit V, Z und N beschriften 

und nebeneinander legen.

Eine Zahlenkarte aufdecken und unter 

V (Vorgänger), Z (Zahl) oder N (Nachfolger) 

legen.

Der Partner nennt die beiden fehlenden 

Zahlen. 

Orientierung im Zahlenraum bis 20



28

Euro-Beträge vergleichen:
Jeder zieht 2-mal. 
Beide Beträge vergleichen. 
Wer hat den höheren Betrag?

Beutel | Rechengeld (1 € bis 10 €)

Euro

Ich habe 
mehr Geld.

DO01_3-12-280727_Spielekartei.indd   28 04.12.2018   15:56:02

©
 E

rn
st

 K
le

tt
 V

er
la

g 
Gm

bH
, S

tu
tt

ga
rt

 2
01

9 
 | 

 Ill
us

tr
at

io
n:

 A
ng

el
ik

a 
Ci

ta
k,

 W
ip

pe
rf

ür
th



28

Fördern:
Jeder zieht einmal.  

Beide Beträge vergleichen.

Wer hat den höheren Betrag?

Fordern:
Jeder zieht 2-mal.  

Beide Beträge vergleichen und den 

Unterschied benennen,  

z. B. „Ich habe 2 € mehr.“ 

oder „Ich habe 3 € weniger.“

 Beutel | Rechengeld (1 € bis 10 €) Beutel | Rechengeld (1 € bis 10 €)

Euro
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Muster fortsetzen:
Ein Muster freihändig auf ein 
weißes Blatt Papier zeichnen.
Der Partner beschreibt das Muster 
und setzt es fort.

Papier | Stifte

Figuren und Muster

Dreieck, Kreis, 
Kreis, Dreieck, 

Kreis, …
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Fördern:
Ein Muster freihändig auf Karopapier 

zeichnen.

Der Partner beschreibt das Muster und setzt 

es fort.

Fordern:
Ein Muster freihändig auf Papier mit 

Punktraster zeichnen.

Der Partner beschreibt das Muster und setzt 

es fort.

 Papier mit Punktraster | Stifte Karopapier | Stifte

Figuren und Muster
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